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Villikarjuradan kayttdohje



Villikarjuradan kaytto

Yleista:

Villikarjurata koostuu kahdesta padelementistd; Ajolaitteisto ja sdhkdinen maalilaite.

e Ajolaitteisto (Promatic) tarkoittaa kiskoja, niilla liikkuvaa vaunua seka niiden
ohjauslaitteistoa.
e S3hkoinen maalilaite (SIUS) koostuu seuraavaista osista:
o Taululaite liikkuvassa vaunussa.
- Laite on kytketty akustoon ja radiolahettimeen, jotka ovat vaunun jalassa.
- Taululaite on yhteydessa kontissa olevan radiovastaanottimeen.
o Ampumapaikan “tolppa”.
- Kontin radiovastaanottimesta on kaapeliyhteys ampumapaikalle.
- Tolppa on kytketty myos kontin sahkdkeskukseen.
o Monitori.
- Monitori kytketddn ampumapaikan tolppaan. Monitori saa sdhkonsa tolpan
sisalla olevasta virtalahteesta.

Toimintakuntoon laitto:

Tarkista ennen kayttda, ettd rata on ehja ja esteeton, ettd vaunu voi liikkua vapaasti.

Tarkista / kytke seuraavat asiat

1. Sadhkokeskuksesta karjuradan kayttokytkin paalle. (Varmista myos, ettd paakytkin ja
karjurataan vaikuttavat kolme ensimmaista sulaketta ovat paalla.)
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Kuva 1- Kontin séhkétaulu
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2. Maalilaitteen laturin pistoke (Kuva 2) irti jatkojohdosta.
3. Maalilaitteen virtakytkin (Kuva 2) paalle (Kytkee séhkot maalilaitteelle ja
radiolahettimelle).

4. Kontin takaseinan
radiovastaanottimen liitin (Kuva 3)
kiinni vastaanottimen pohjaan.
(Ukkosvaurioiden varalta pidetdaan
toistaiseksi varmuuden vuoksi irti.)

Kuva 3- Kontin radiovastaanotin

5. Karjuradan ajolaitteiston virtajohto kiinni séhkotaulun kyljessa olevaan pistorasiaan
ja ajolaitteiston paakytkin paalle.
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Ajolaitteen kaytto

1. Valitse ajonopeus “Nopeus”- e
kytkimelld, “1” (Hidas), “2” (Nopea) tai ‘F’~Eﬂ'3"5””"°‘”'°"
“M” (Manual). “M”-asennossa ‘
nopeuden sdato tapahtuu alalaidan
“M”-saatimella.

2. Suorittaaksesi testiajon, pida
“Ovikytkimen ohitus”-nappi OVIKYTKIMEN
alaspainettuna koko testauksen ajan. OHITUS
Paina “Aktivointi”-nappia, jonka
jalkeen “Eteen” tai “Paluu” nappeja.

3. Ammunnan ajaksi kontin ovet on
suljettava.

4. Ovien sulkemisen jadlkeen paina kontin
etuseindssa olevaa “Aktivointi”-
nappia.

5. Ajolaitteen kaukosaadin on pukukoppi
#1:ssd, jonne se tulee myods palauttaa.

PAAKYTKIN

START-UP HATASEIS
AKTIVOINTI NOPEUS NOTAUS

6. Jos kaukosaatimen “Hatapysaytys”- el one RS YO RGN
nappia on painettu, tulee vaunu S = =
palauttaa kasin alkupisteeseen ja i » -
painaa kontin “Aktivointi”-nappia FD TilEsRe
ennen kuin rataa voidaan taas '
kayttaa ) NOPEUDEN SAATO

Ampumapaikalla

1. Monitori (Kuva 4) pukukopista #1 vieddan ampumapaikalle
- Monitori kdynnistyy itsestdan, kun sen liitin kytketdaan tolppaan (Kuva 5).

- Monitorin kaapeliviuhkassa olevat

muut liittimet ovat:

- Viivakoodinlukija (ps2-liitin)

- Printteri (USB-liitin)

- ko. laitteet ja paperia [6ytyy
pukukopista #2.

Kuva 4 -Monitori
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Huom. Tolpan pistorasiasta saa ottaa vain
2-300 W tehoa (syottokaapeli pitka ja
ohut) eli printteri, kdnnykan laturi, LED-
valoja tms. Ei mitdan suurempitehoista.
Niita varten ovat ampumapaikan takana,
valotolpissa olevat seka 1- etta 3-vaihe
pistorasiat.

Kuva 5- Ampumapaikan tolppa

2. Monitorin kosketusnayton menuvalikoista valitaan sopivat maali- ja ampumatyylit.
Esim.
- Home / Taulut / Liikkuva maali / Vakio

tai
- Home / Ohjelma / Liikkuva maali / ISSF / ISSF Boar / 30+30

- Jarjestelmaa voidaan ohjata myos viivakoodinlukijalla, koodeilla, joita l6ytyy
manuaalista, jos kosketusndyttda ei jostain syystad voida kayttaa. Manuaali |6ytyy
SIUS-kansiosta (pukukopissa #2).

Ammunnan jalkeen:

Monitori irti tolpasta ja talteen pukukoppi #1:een.
Ajolaitteen paakytkin pois padalta ja virtakaapeli irti pistokkeesta.
Vaunun virtakytkin pois paalta (Taululaite ja radiolahetin sammuu).
Kontin takaseinan radiovastaanottimen kaapeli irti vastaanotinkotelosta
(Ukkosvaaran vuoksi).
5. Vaunun akusto lataukseen jatkojohdolla.

(Laturi on akkukotelon paalla (Kuva 2)).
6. Karjuradan kayttokytkin pois paalta.
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Muuta huomioitavaa

Maalilaitteen kayttoa kohdistusammuntaan ei suositella maalikammion kumimaton
keskikohdan liiallisen kulumisen takia. Osumakohtien tunnistus tapahtuu akustiikka- ja
infrapuna antureilla. Jos etuseindan kumimaton keskustaan kuluu suurempi aukko niin
osumien tulkkaustarkkuus karsii.
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